Predstaveni novych her JAREX DARTS

501 a 701 COMPUTER

Hra je identicka s 501, nebo 701 a jejich variacemi, av§ak zde hra¢ hraje
proti poditaci, tedy proti automatu samotnému. Lze zde nastavit 4 obtiZnosti,
tedy LEVEL 1, LEVEL 2, LEVEL 3, a nebo LEVEL BARFUS.

Tlacitkem VOLBA HRY navolte 501, nebo 701. Spodnim tlacitkem VOLBA zvolte
SOLO. Na displeji se zobrazi "501,( 701) COMPUTER". Pokud chcete hrat na
double OUT, nebo jiné variace, navolte je prostiednim a hornim tlacitkem
VOLBA. Tlacitkem LIGA zvolte obtiznost (LEVEL 1, 2, 3, nebo LEVEL BARFUS). Stisknéte tlacitko HRACI a hra miize zadit.

BIG, BIG SIX a BIG SIX LIGHT.

Hra je na 30 kol (kola lze v nastaveni ménit).

Hra BIG:

Na zacatku hry si hraci uréi pocet Zivoti, které se voli tlac¢itkem LIGA. Platna ¢isla jsou 1 - 20 a nakonec stied. Hradi hazi po
Fadé v prvnim Kole na ¢islo 1, ve druhém Kole na ¢islo 2 atd. aZ do bullu v 21. kole, poté zase na 1. VSichni hraci by méli cilové
Cislo ze 3 Sipek alespon jednou zasahnout. Hrac ztrati jeden Zivot, kdyZ vSechny tfi Sipky jsou mimo dané ¢islo. Posledni hrac,
Hra BIG SIX:

Zde je hra stejna jako BIG, s rozdilem, Ze v prvnim kole je urceno ¢islo 6. Pokud jej nékdo z hracu dokazZe zasahnout na
jeden, nebo 2 pokusy, miiZe dal§im hodem vybrat ¢islo nové, které bude platit pro dalsi soupere. Zde se pocitaji i triple a
double, tedy hra se stava obtiZna ve chvili, kdy je pro nové ¢islo, které budou muset hraci zasahnout vybran triple, double,
nebo stied.

Hra BIG SIX LIGHT:

Hra stejna jako BIG SIX, s rozdilem, Ze se pro vybér nového ¢isla nepoZaduji triple a double, tedy hra je o tento odpustek
snadnéjsi.

Tlacitkem VOLBA HRY navolte SHANGAI a po té jesté jednou stisknéte tlacitko VOLBA HRY. LED se u polozky SHANGAI rozblika
a na displeji se zobrazi "BIG". Prostrednim tlacitkem VOLBA navolte, zda chcete hrat hru BIG, BIG SIX, nebo BIG SIX LIGHT.
Spodnim tlacitkem VOLBA navolte, zda chcete zapnout dohrani kola, i kdyz maji vSichni hraci, kromé jednoho nula Zivotii. Tlacitkem
LIGA navolte pocet zivotii. Tlacitkem HRACI navolte pocet hracii a hra miiZe zadit.

MARATHON a MINIMARATHON

Hra je na 30 kol (kola Ize v nastaveni ménit), ve kterych nejprve hra¢ hazi na stfed, a poté na dvojité segmenty pocinaje od
¢isla 20 aZ po double 1. Za kaZdy spravny zasah hrac¢ ziskava 1 bod. Vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodi, nebo ktery jako
prvni dosahl MARATONU. MINIMARATON kon¢i u double 10. Je to dalsi hra, kde lze trénovat hody na double. POZOR,
tuto hru lze nastavit i na triple.

SUPER MARATHON

Hra je na 30 kol (kola lze v nastaveni ménit), ve kterych hra¢ hazi postupné na &isla 1 - 20 a nakonec na stied. Cislo musi
zasahnout 3x, aby byl pustén na nasledujici ¢islo. Vtip je v tom, Ze pokud zasahne single, ziska 1 bod, pokud double, ziska 2
body a pfi triple 3 body. Na jednom ¢isle tedy miiZe hra¢ ziskat od 3 do 9 bodi. Hra je ukonéena, pokud jeden z hracia
dosahne SUPER MARATON, tedy uzavie v§echna ¢isla, nebo po odehrani posledniho kola. Vyhrava hrac s nejvys$§im poctem
bodu.

Tlacitkem VOLBA HRY navolte SCRAM a po té jesté jednou stisknéte tlacitko VOLBA HRY. LED se u polozky SCRAM rozblika a na
displeji se zobrazi "MARATHON". Prostrednim tlacitkem VOLBA zvolte, zda chcete hru hrat na double, nebo na triple (DOUBLE
OUT, nebo MASTER OUT). Spodnim tlacitkm VOLBA zvolte, zda chcete hrat MARATHON, MINIMARATHON, nebo SUPER
MARATHON. Tlacitkem HRACI navolte pocet hrdcii a hra miize zacit.

ROULETTE

Kazdy hrac hazi 3 Sipky v kazdém kole. Celkovy pocet kol je 15. Hra¢ hazi na ¢islo oznacené svétlem, pokud svétlo nesviti,
hazi na stied. Zasah jednoduchého segmentu = 1 bod, dvojitého = 2 body a trojitého = 3 body. Vyhrava hra¢ s nejvyssim
poc¢tem bodii. Tato hra se da nové u JAREX DARTS navolit i pouze na double, nebo pouze na triple prostiednim tla¢itkem
VOLBA.

Tlacitkem VOLBA HRY navolte ROULETTE. Prostfedn}'m tlacitkem VOLBA zvolte, zda chcete hru hrat na double, nebo na triple
(DOUBLE OUT, nebo MASTER OUT). Tlacitkem HRACI navolte pocet hracii a hra miize zadit.



SHRNUTI VSECH HER

PUB

KaZdy hra¢ hazi t¥i Sipky, hra trva 10 vtefin a ma pouze jedno kolo. Cislo, které hodi hra¢ se nasobi
zbyvajicim poctem vtefin. Hra¢ proto hazi Sipky co nejrychleji do terce. Zbyvajici vteFiny ukazuje
cricketovy displej. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodi.

PUB FIRE
KaZdy hrac hazi tri Sipky v kazdém kole, celkovy pocet kol je 7. Kazdy hra¢ ma dany ¢as na hazeni Sipek.
Tento ¢as se zvoli na zacatku hry a miaZe byt nastaven od 2 do 10 vtefin a to tlacitkem VOLBA IN,

HIGH SCORE

Kazdy hrac hazi tfi Sipky v kazdém kole. Po 7 kolech vyhrava hra¢ s nejvyssim poctem bodu.

HIGH SCORE MASTERS

Kazdy hrac hazi t¥i Sipky v kazdém kole, celkovy pocet kol je 20. Prvnich 10 kol hazi hra¢ (team) ¢.1 pouze
na sti‘ed, hrac¢ 2(team) hazi na cely ter¢, pricemz se pocitaji pouze body prevySujici 40. Druhych 10 kol se
poiadi otoci. Vyhrava hrac (team) s nejvyssim poctem bodi.

LOW SCORE
Stejna hra jako HIGH SCORE, ale vyhrava hra¢ s nejniz$im po¢tem bodii. hody mimo ter¢ se
penalizuji 50 body, po 7 kolech vyhrava hraé¢ s nejniz§im po¢tem bodu.

SUPER SCORE

Stejna hra jako HI SCORE, ale zapotitavaji se poze dvojité a trojité segmenty.

180

Kazdy hrac hazi tfi Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 5. Nahazené body se postupné odecitaji.
Vyhrava hraé, ktery prvni dosahne 0 bodi. JestliZze hra¢ pi‘ekroci 0 bodd, je vracen pocet bodi v
predchozim kole.

301

Kazdy hrac hazi t¥i Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 10. Nahazené body se postupné odelitaji.
Vyhrava hraé, ktery prvni dosahne 0 bodii. JestliZe hrac piekroci 0 bodi, je vracen pocet bodi v
predchozim kole.

501

Kazdy hrac hazi tti Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 15. Nahazené body se postupné odecitaji.
Vyhrava hraé¢, ktery prvni dosahne 0 bodi. JestliZe hra¢ piekroci 0 bodu, je vracen pocet bodi v
predchozim kole.



701

KaZdy hrac hazi tri Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 20. Nahdzené body se postupné odecitaji.
Vyhrava hrac, ktery prvni dosahne 0 bodii. JestliZze hrac piekroci 0 bodi, je vracen pocet bodi v
piredchozim kole.

501 a 701 COMPUTER

Hra je identicka s 501, nebo 701 a jejich variacemi, av§ak zde hrac¢ hraje proti pocitaci, tedy proti automatu
samotnému. Lze zde nastavit 4 obtiZnosti, tedy LEVEL 1, LEVEL 2, LEVEL 3, a nebo LEVEL BARFUS.

501 FIVE

Stejna hra jako 501, ale trojity segment ma hodnotu pétinasobku az do chvile, kdy se stav bodi dostane pod
hranici 301 bodu.

VARIANTY her 180, 301, 501, 701 a 501 FIVE
DOUBLE IN

Hra se otevira zasahem dvojitého segmentu.

DOUBLE OUT

Hru Ize ukoncit pouze zisahem dvojitého segmentu.

MASTER OUT

Hru Ize ukoncit pouze zisahem dvojitého, nebo trojitého segmentu.

EQUAL

Nevyhrava hrac, ktery dosahl 0 bodii, ale musi pockat, azZ se dohraje stavajici kolo.

LIGA

Hru miiZe ukonc¢it hra¢ paru, nebo teamu v piipadé, Ze jeho spoluhra¢ ma nizsi, nebo shodny soucet bodi,
nez je celkovy bodovy soucet u ostatnich pari, nebo teamu.

301 PARCHIS

KaZzdy hrac¢ hazi tri Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 10. Zacina se od 0 a zasaZena Cisla se
pricitaji. JestliZe dosahne hrac stejného poc¢tu bodii, jako ma néktery z dalSich hraci, pak se tomuto hraci
body vynuluji a za¢ina znovu od 0. Vyhrava hrac, ktery dosahne 301 bodi. Jestlize hra¢ tuto metu piehodi,
odecte se mu presahujici pocet bodu od 301.

301 PARCHIS PRO

Stejna hra jako 301 PARCHIS, ale s témito rozdily: Pfed zavi‘enim je nutné, aby hra¢ smazal body nékomu
jinému. V opaéném pripadé po dosaZeni 301 bodii bude penalizovan a za¢ina od 0 bodi.

BIG, BIG SIX a BIG SIX LIGHT.

Hra je na 30 kol (kola lze v nastaveni ménit).

Hra BIG:

Na zacatku hry si hraci urci pocet Zivoti, které se voli tlacitkem LIGA. Platna ¢isla jsou 1 - 20 a nakonec
stfed. Hraci hazi po fadé v prvnim kole na ¢islo 1, ve druhém kole na ¢islo 2 atd. azZ do bullu v 21. kole, poté
zase na 1. VSichni hraci by méli cilové ¢islo ze 3 Sipek alespon jednou zasahnout. Hrac ztrati jeden Zivot,
kdyZ vSechny t#i Sipky jsou mimo dané ¢islo. Posledni hraé, ktery ma jesté Zivot, vyhrava.

Hra BIG SIX:

Zde je hra stejna jako BIG, s rozdilem, Ze v prvnim Kole je urceno c¢islo 6. Pokud jej nékdo z hracia dokaze
zasahnout na jeden, nebo 2 pokusy, miiZe dal§im hodem vybrat ¢islo nové, které bude platit pro dalsi



soupere. Zde se pocitaji i triple a double, tedy hra se stava obtiZna ve chvili, kdy je pro nové ¢islo, které
budou muset hraci zasahnout vybran triple, double, nebo stired.

Hra BIG SIX LIGHT:

Hra stejna jako BIG SIX, s rozdilem, Ze se pro vybér nového ¢isla nepozaduji triple a double, tedy hra je o
tento odpustek snadnéjsi.

SHANGHAI

Kazdy hrac hazi tri Sipky v kazdém kole, maximalni pocet kol je 7. Hra¢ hazi postupné nacisla 1-20 a stired.
Pocitaji se pouze body, pokud bylo zasaZeno spravné Cislo. Shanghai je: JestliZze béhem jednoho kola je
zasaZen jednoduchy, dvojity a trojity segment nezavisle na poradi, Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu,
nebo ktery dosahl shanghai.

SCRAM - hra pro sudy pocet hraci

Kazdy hrac hraje stiidave roli "stopper"” a "scorer" v jednom kole. Hra je na 7 kol. VSechna cisla
stopperem jsou uzaviena pro dalSiho hrace. Scorer hazi na neuzaviena ¢isla, aby ziskal body. Vyhrava hra¢
s nejvyssim poctem bodi.

MARATHON a MINIMARATHON

Hra je na 30 kol (kola lze v nastaveni ménit), ve kterych nejprve hrac hazi na stied, a poté na dvojité
segmenty pocinaje od ¢isla 20 aZ po double 1. Za kaZdy spravny zasah hrac ziskava 1 bod. Vitézi hrac s
nejvyssim poctem bodii, nebo ktery jako prvni dosihl MARATONU. MINIMARATON kon¢i u double 10.
Je to dalsi hra, kde Ize trénovat hody na double. POZOR, tuto hru lIze nastavit i na triple.

SUPER MARATHON

Hra je na 30 kol (kola lIze v nastaveni ménit), ve kterych hra¢ hazi postupné na cisla 1 - 20 a nakonec na
stied. Cislo musi zasahnout 3x, aby byl pu$tén na nasledujici &islo. Vtip je v tom, Ze pokud zasihne single,
ziska 1 bod, pokud double, ziska 2 body a pri triple 3 body. Na jednom ¢isle tedy miiZe hra¢ ziskat od 3 do 9
bodii. Hra je ukoncena, pokud jeden z hraci dosahne SUPER MARATON, tedy uzavie vSechna ¢isla, nebo
po odehrani posledniho kola. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodii.

SUPER 100

Kazdy hrac hazi 3 Sipky v kazdém kole. Maximalni pocet kol je 7. VSichni hraci zacinaji se 100 body. Plati
pouze zasah do ¢isla, u néhoz sviti v daném okamzZiku svétlo, které obiha po obvodu terce. Za kazdy platny
zasah dostane hrac od kazdého protihrace 10 bodu. Stied se pocita vZdy za platny zasah. Hrac, ktery v
jednom kole nezasahl ani jedno ¢islo, nebo ztratil vSechny body je vyirazen ze hry. Vyhrava hrac, ktery jako
posledni zistal ve hie.

ROULETTE

KaZdy hrac hazi 3 Sipky v kazdém kole. Celkovy pocet kol je 15. Hrac¢ hazi na ¢islo oznacené svétlem,
pokud svétlo nesviti, hazi na stied. Zasah jednoduchého segmentu = 1 bod, dvojitého =2 body a trojitého =
3 body. Vyhrava hra¢ s nejvyssim poctem bodi. Tato hra se d4 navolit i pouze na double, nebo pouze na
triple prostiednim tlac¢itkem VOLBA.

BASEBALL

KaZdy hrac¢ hazi 3 Sipky v kazdém kole. Celkovy pocet kol je 9. Hra¢ musi zasahnout ¢islo (je oznacené
svétlem), které odpovida hranému kolu. Zasah jednoduchého segmentu = 1 bod, dvojitého = 2 body a
trojitého = 3 body. Vyhrava hra¢ s nejvyssim po¢tem bodi.



BASABALL ROAD

Kazdy hraé¢ hazi 3 Sipky v kazdém kole. Celkovy poéet kol je 9. VSichni hraci zacinaji se 40 body. Hra¢
musi hazet takto na nasledujici ¢isla: 15,16 double, 17,18 triple, 19,20, stied. Hra¢ musi zasahnout dané
Cislo nejméné jednou v daném kole, jinak budou body rozdéleny a polovinu bodu hra¢ ztrati. Vyhrava hrac
s nejvyssim poctem bodii.

CRICKET

Kazdy hrac hazi 3 Sipky v kazdém kole. Maximalni pocet kol je 20. Hrac¢ hazi na ¢isla 20,19,18,17,16,15 a
stied. Zasah do trojitého segmentu je pocitan jako 3 zasahy (3 tecky). 20. Zasah do dvojitého segmentu je
pocitan jako 2 zasahy (2 tecky). Zasah do jednoduchého segmentu je pocitan jako 1 zasah (1 tecka). Kazdé
Cislo je uzavieno, kdyZ jsou u néj 3 tecky. Zasahy do uzavieného €isla jsou dale zapocitavanyjako body,
pokud dané ¢islo neni uzavieno druhym hracem. Vyhrava hrac, ktery ma uzavirena véechna Cisla a stired a
ma nejvyssi pocet bodi.

CRICKET CUT-THROAD

Stejna hra jako CRICKET, ale s témito rozdily: Zasahy do uzavieného ¢isla se pricitaji souperi, ktery toto

ovwr

CRICKET MASTERS

Hrac hazi postupné na urcena ¢isla, dokud neni dané ¢islo uzavieno v§emi hraci. Zasahy do uzvieného cisla
se pripisuji souperi, ktery toto Cislo neuzaviel. Pokud hrac trefi jiné €islo, neZ urcené, pripise si trestné
body zasaZeného ¢isla. Vyhrava hra¢, ktery ma uzaviena v€echna Cisla a stfed a ma nejniZsi pocet bodu.

VARIACE NA HRY CRICKET a CRICKET CUT-THROAD
PICK IT: Hrag si sam vybere cricketova €isla.

SHUFFLE IT: Piistroj automaticky vybere cricketova &isla.
SHANCE IT: Cricketova ¢isla jsou uréena prvnimi zasahy hradi.

CRAZY CRICKET: Voli se spodnim tla¢itkem VOLBA a automaticky losuje cricketova &isle po kazdém
odehrani jednoho hrace. PolozZka CRAZY MODE v hlavnim nastaveni programu urcuje, zda losovani
probiha do uzavieni vSech 3 tecek, nebo kon¢i po uzavieni jedné tecky.

SOLO

Hra pouze pro jednoho hrace. Hrac si miize vybrat mezi HIGH-SCORE, nebo 301. Hra je limitovana 10
koly. Na konci hry po¢itac¢ spocita tzv. Handicap hrace - bodovy systém 0 - 99. Hrac je tim lepsi, ¢im ma
niZsi pocet bodi v Handicapu.



